2012年漳州市实验小学 
“校园科技活动大沙龙”活动方案

一、组织机构
大队部、科技组
二、指导思想。

坚持面向全体学生、促进学生全面发展。通过科技教育，使学生掌握必要的科技知识，激发学生对科学技术的兴趣，提高学生的创新意识和实践能力，引导学生树立科学思想、科学态度，逐步形成科学的世界观和方法论。

三、主要目标

丰富学校教育内容，营造学校强烈的创新教育氛围，培养学生的创新意识和创新能力，使学生成为一个勇于创新、乐于创新、善于创新的人，使创新教育深入到全校师生心里，促进创新教育与学科教育的整合。

四、活动对象

全校学生

五、活动时间

四月初，分两个校区举办（具体时间再通知）

六、项目及要求预设
（一）年段对抗赛
1、活动项目——三对三足球赛、车模绕标赛
2、参赛对象——三、四、五年段各选派9名队员（胜利校区6名，腾飞校区3名），组成参赛队员。【选出的队员将提前两周接受市科技运动会组委会专业培训教师的培训。】
3、比赛规则——
（1）三对三足球赛【年段对抗赛】
各参赛队选手利用遥控器控制1:16快速大脚四驱车在赛场顶撞足球进行对抗比赛，规则按照足球比赛的分组及评判规则。

（2）车模绕标赛
各参赛队选手自己组装的遥控车，根据指定路线，绕过障碍，规定时间所绕圈数多，未违规者胜出。

（二）个人项目挑战赛
1、活动项目——电子DIY拼装赛、车模拼装赛、考古挖掘
2、参赛对象与原则——全校同学，自愿报名，自备比赛器材
【报名参赛的同学将提前两周接受市科技运动会组委会专业培训教师的各专项比赛活动培训指导。】
3、比赛规则——

（1）电子DIY拼装赛
按照标准电路图，通过对电子元器件的正确组装，完成完整的一件作品（如收音机、门铃、发电机等）。拼装准确时间短者胜出。

（2）车模拼装
通过对专用车模器材散件的灵活组装，拼装完整四驱车，速度快拼装正确者为胜。

（3）考古挖掘
对仿古陶瓷碎片进行挖掘清理，清洗干净后粘贴成型为完整文物，整个过程时间短，文物恢复成品效果好者为胜。比赛直接做为市赛成绩。（不是说要做的是与市赛直接接轨的考古拓片吗？如果不与市赛对接，比赛方式可更改为亲子赛，或增加一个亲子赛，邀请家委会委员与孩子一同活动。）
（三）体验游园会

1、活动项目——微观世界、植物栽培、电子DIY拼装、车模拼装、考古挖掘等
2、参与对象与原则——全校同学，分年段组织，每人可凭游园票选择一项活动进行体验活动。
3、部分项目介绍——
（1）微观世界
通过高倍显微镜观察人眼无法直接看到的微观世界。
（2）植物栽培
通过植物种植实践，对指定植物完成从种子到开花结果的全过程培育观察。

（四）科技文化与教育成果展示活动
我校近年来的小制作优秀作品及参加省市科技比赛的成果。（包括实物展示和图片展示）
七、活动组织安排

第一阶段：宣传动员（3月8、9日）

各年段、班级利用校会、班（队）会、等多种形式，做好面向所有学生的宣传动员工作，努力营造人人积极参与科技创新活动的浓厚氛围。

第二阶段：活动准备
组织学生报名，配置比赛器材，安排培训

第三阶段: 活动开展（4月初）

1、3月中旬，邀请市科技活动发展中心的科技人员对报名的学生进行为期2周的培训；

2、活动当天学校根据科技活动项目和内容，邀请科技人员深入学校举办，指导学校科技创新工作；通过展示、技能指导等多种形式，让广大中小学生参与和体验科技创新活动的过程和结果，提高他们的科技创新意识和实践能力。
【还设想邀请家委会委员参与。】

